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STRUCTURA GHIDULUI

Ghidul este structurat in S sectiuni principale, completate de un cadru introductiv si unul
administrativ (de monitorizare si asumare):

Sectiunea 1: Principiile de baza in educatia copiilor (cei 4 piloni operationali)
Sectiunea 2: Structura Standard a unei lectii (etapele de desfasurare)

Sectiunea 3: Module Didactice A1 pentru Copii (exemple practice bilingve)

Sectiunea 4: Trusa de Instrumente digitale si fizice pentru profesorii-voluntari (resurse

utile)

Sectiunea 5: Evaluarea progresului copiilor (tehnici non-formale/ secrete didactice, teme

de acasa si misiuni de validare)

Cadru de Monitorizare, Sustenabilitate si Asumare Organizationala

1. Principiile de baza in educatia copiilor (cei 4 piloni)

Scopul este utilizarea Metodei Naturale si Comunicative pentru copiii din diaspora, care se

confruntd cu un mediu lingvistic hibrid. Sunt definiti patru piloni operationali:
e Principiul 100% vizual (ancorarea vizuala a lexicului):

o Fundament: Gandirea copiilor este concret-intuitivda; suportul fizic elimind

traducerea mentala chinuitoare.

o Strategii: Tehnica ,Flashcards” dinamice (ascunderea/ revelarea treptatd),
utilizarea obiectelor reale (,realitatea”) pentru stimularea memoriei senzoriale,

mimicii si expresii faciale accentuate.
e Regula TPR (Total Physical Response - Raspunsul Fizic Total):

o Fundament: Simuleaza Insusirea limbii materne (reactie fizicd inainte de

vorbire), elibereaza stresul si combate oboseala.

o Strategii: Lant de comenzi imperative (ex: ,,Ridica-te!”, ,,Bcrans!”), cantece cu

coregrafie fixa, jocul ,,Mimeaza si Ghiceste”.
o Invatarea prin Joc (Gamification & Invatare implicita):

o Fundament: Gramatica si vocabularul se deprind prin ,,infuzie implicitd”, ca

instrumente necesare pentru a castiga o competitie.

o Strategii: Jocul ,,Paleta de muste” (Flyswatter) pentru identificarea imaginilor pe
tabld, ,,Saculetul Magic” (The Magic Bag) pentru ghicirea tactild a obiectelor

folosind structuri fixe, rime i numardtori ritmate.
o Rabdare si Validare (Siguranta emotionala si Code-Switching):

o Fundament: Amestecarea limbilor (code-switching) este fireasca; corecturile

rigide sau negative blocheaza afectiv copilul.

o Strategii: Tehnica ,,0glinzii” (reformularea pozitiva a propozitiei gresite fara
intrerupere directd), validarea efortului/curajului (nu a perfectiunii), crearea unui
mediu deschis greselilor (Error-Friendly Environment) prin tactica ,,profesorului

zapacit”.




2. Structura standard a unei lectii
Ghidul propune un algoritm fix in 4 pasi, esential pentru profesorii necalificati:

o Pasul 1: incillzirea / Warm-up (5-7 minute): Conectarea si trezirea atentiei prin rutine
de salut bazate pe cartonase cu stari de spirit.

e Pasul 2: Prezentarea continutului nou (10-12 minute): Introducerea a maximum 5-7
cuvinte noi pe sedintd prin stimuli vizuali/ tactili (ex: culorile extrase din Saculetul
Magic).

e Pasul 3: Practica ghidata & Jocul (20-25 minute): Fixarea cuvintelor prin miscare si
interactiune (ex: jocul ,,Atinge culoarea/ TopkHucs K0OIBOPY™).

o Pasul 4: Incheierea & Reflectia/ Cool-down (5 minute): Plecarea acasd cu un
sentiment de reusitd prin cantece de ”la revedere” si oferirea de buline/ stickere.

3. Module didactice A1 pentru Copii (exemple practice)
Sunt oferite exemple paralele de predare (Roméana pentru copiii ucraineni / Ucraineana pentru
copiii romani):

e Modulul A: Familia si Casa mea (Cine sunt eu?): invitarea membrilor familiei si
animalelor de companie prin activitatea practica a ,,Arborelui genealogic desenat” si
prezentarea structurilor simple (ex: ,,Aceasta este mama” / ,,lle mama”).

e Modulul B: Numerele si Animalele (Cate sunt?): Numerele 1-10 si animalele sédlbatice
(urs, lup, vulpe etc.) prin jocul aplicat ,,Gradina Zoologica” (mima, numarare pe degete,
corelare numar-animal).

e Modulul C: Exprimarea Nevoilor de Baza (Cum cer ceva?): Expresii de supravietuire
(,,Vreau apa”, ,,Pot sd merg la baie?”, ,,Multumesc”, ,,Te rog”) utilizdnd jocuri de rol
situate sau cartonase cu simboluri (ex: picaturd de apa, WC).

4. Trusa de Instrumente pentru profesorii voluntari
Setul minim de resurse fizice si digitale recomandat include:
e Cutia cu Recuzita Reala (Realia): jucdrii de plus, fructe de plastic, haine vechi, zaruri
mari.
o Platforme de Céantece (YouTube): canale precum ,,TralLal.a” pentru limba romana si
,»3 JII000B'T0 J10 JiTel” pentru ucraineana.
e Flashcards (Cartonase): imagini mari, clare, laminate, avand cuvantul scris pe spate in
ambele limbi.

Cinci tehnici, secrete pedagogice si misiuni de validare
Cele 5 ,,Secrete” Pedagogice Major

1. ,,Efectul de Ecran” si Tehnica Oglinzii: Predarea fard traducere, prin regula celor 3
secunde (stimul vizual/ tactil instantaneu) si mima teatrald exagerata.

2. ,,Monarhia Constitutionalad”: Identificarea liderului informal din grup (adolescent sau
copil carismatic) si cooptarea sa discreta ca asistent pentru a mentine disciplina.

3. ,Plasa de Siguranta Emotionald” (No-Shame Zone): Interzicerea corectdrii directe si
folosirea greselilor voluntare ale profesorului pentru a inlatura frica de esec.

4. ,,Tehnica Sandwich” pentru Energie: Structurarea activitatilor pe alternanta ritmului:
Fizic (10 min) $\rightarrow$ Mental/la mese (20 min) $\rightarrow$ Fizic/competitiv (15
min).

5. ,Soapta Teatrald”: Obtinerea linistii prin scaderea drasticd a volumului vocii ntr-o
soaptd misterioasa, declansand un efect de domino in atentia copiilor.




Cele 3 jocuri universale (fara pregatire)

e JOCUL 1: ,,Telefonul fara fir cu gesturi”: Mesajul/ cuvantul circula prin mima de la
adolescenti spre copiii mai mici intr-o linie dreapta.

e JOCUL 2: ,Misiunea Secretd a Capitanilor”: Lucru in echipe mixte, conduse de
adolescenti (,,Capitani”) care traduc si coordoneaza copiii mai mici sd aduca obiecte
cerute in romana.

e JOCUL 3: ,,Semaforul Cuvintelor”: Copiii fac pasi inainte doar dacd voluntarul
asociazd corect numele in romanad cu cardul afisat; altfel, ingheata ca niste statui.

Conceptul de Aur pentru Teme: ,,Echipele de Acasa”
Temele sunt date per familie/ frati (reducand stresul si sporind sprijinul intre fratii mai mari si
cei mai mici). Ghidul propune 3 optiuni practice (din care se alege una singura per sedinta):

1. Misiunea Agentului Secret la Supermarket: ldentificarea a 3 produse in romana la
cumparaturi (cei mici le numesc parintilor, adolescentii le fotografiaza sau le identifica
pe bonul fiscal).

2. Detectivul de Cuvinte de pe Strada: Fotografierea cuvintelor in romana de pe semne,
magazine sau afise scrise (Stop, Farmacie etc.).

3. Profesorul din Familie: Schimbul de roluri, in care copilul invatd un membru al familiei
(sau animalul de companie) 3 cuvinte sau un salut in romana.

Ghid de supravietuire: Daca tema nu este facutd, nu se aplicd pedepse sau certuri; situatia se
normalizeaza si se rezolva instant printr-o sarcind ad-hoc de 30 de secunde in clasa.

Evaluarea: ,,Misiuni de Validare” (Fara cuvantul ,,TEST”)

Cuvantul ,.test” este interzis deoarece provoaca anxietate. Evaluarea se face prin jocuri si prin
»Harta Comorilor” (o fisa de traseu unde copiii primesc stickere/ stampile la finalul fiecarui
modul indeplinit cu succes). Sunt propuse 4 ,,Misiuni de Validare” distractive:

e TESTUL 1: ,,Podul Viu”: Test de auzit-inteles. Doi copii formeaza un pod; trenuletul
de copii trece pe sub el, iar la comanda ,,Stop!”” a indrumatorului, podul prinde pe cineva
care trebuie sa raspunda la o intrebare rapida de vocabular.

e TESTUL 2: ,,Darts cu Ghemotoace de Hartie”: Test de vazut-vorbit. Copiii arunca cu
hartie mototolitad intr-o tintd desenata pe tabla si primesc puncte daca numesc corect in
romana imaginea lovita.

« TESTUL 3: ,Licitatia de Obiecte Misterioase”: Test de ascultare si Invatare an
numerelor. Copiii liciteaza cu jetoane (strigand numerele in romana) pentru obiecte dintr-
o0 sacosd, dar le castigad efectiv doar daca pot folosi cuvantul intr-o micro-propozitie.

e TESTUL 4: ,KahooT-ul Uman”: Test de atentie si gramatica simpla, realizat fizic (fara
telefoane), prin alergarea copiilor 1n colturi colorate ale silii, corespunzatoare variantelor
de raspuns (A, B, C).

Monitorizare, Sustenabilitate si Disclaimer

e Indicatori de Monitorizare: Rata de retentie a copiilor la cursuri (minimum 85%
prezentd), progresul lingvistic contextualizat (utilizarea formulelor in jocuri de rol fara
suport scris) si gradul de aplicare a tehnicilor TPR/ Vizuale de catre profesorii voluntari.

o Sustenabilitate pe termen lung: Dezvoltarea capitalului uman (10 candidati formati
prin programul ,Train the Trainers” in Tulcea si regiunea Odesa), sinergia
transfrontaliera (baza de date deschisa catre ISJ, organizatii minoritare ca UUR Tulcea)
si digitalizarea acestui Ghid de bune practici.




GHID PENTRU PROFESORII VOLUNTARI
Al — copii

Pentru a le oferi profesorilor-voluntari (necalificati) instrumentele psihopedagogice
necesare, aceasta sectiune a fost detaliatd si structurata sub forma de ghid de bune practici
pentru modulul de training Train the Trainers.

Fiecare principiu include fundamentarea psihologica a copilului si tehnici de aplicare
imediata la clasa pentru nivelul Al.

1. Principiile de baza in educatia copiilor (Ghid detaliat pentru voluntari)
Copiii din diaspora se confruntd adesea cu un mediu lingvistic hibrid si incarcat emotional. Ei
invatd o limba noua doar daca procesul este distractiv, interactiv si sigur din punct de vedere
emotional. Voluntarii nu trebuie sa predea liste de verbe sau reguli gramaticale abstracte, ci sa
foloseasca Metoda Naturald si Comunicativd, descompusd in urmadtoarele patru piloni
operationali:

Principiul 100% Vizual: Ancorarea vizuala a lexicului
o Fundamentare psihopedagogica: La varsta prescolara si scolard mica, gandirea copiilor
este predominant concret-intuitivd. Copilul nu are capacitatea de a procesa concepte
lingvistice abstracte intr-o limbad strdind sau secundara fard un suport fizic. Daca
voluntarul doar pronuntd cuvantul, creierul copilului face un efort dublu: incearca sa
traducd 1n minte si apoi sa vizualizeze. Prin eliminarea traducerii mentale chinuitoare,
legdm sunetul limbii tinta direct de reprezentarea sa vizuala.
e Strategii practice pentru voluntari:

o Tehnica , Flashcards” dinamice: Nu doar ardtati un cartonas cu o imagine.
Ascundeti-1 partial in spatele spatelui sau sub o foaie alba si trageti-l incet in sus,
intreband cu entuziasm: ,,Ce este?” / , Illo ye?”. Aceastd tehnicd capteaza
instantaneu atentia vizuald a Intregii clase.

o Utilizarea ,,Realitatii” (obiecte reale): Cand tema lectiei vizeaza fructe,
legume, culori sau rechizite, aduceti in clasa obiecte tangibile. Textura, mirosul
si greutatea unui mar real sau a unei masinute vor activa memoria senzoriala a
copilului mult mai rapid decat o simpla plansa imprimata.

o Mimici si expresii faciale accentuate: Pentru stiri emotionale (bucuros, trist,
speriat), actiuni sau dimensiuni, corpul si fata profesorului-voluntar devin
principalul ecran vizual. Exagerati expresiile pentru a ilustra cuvantul (ex: o fata
mirata pentru ,,surpriza/ croprpus”).

Regula TPR (Total Physical Response): Raspunsul Fizic Total

Fundamentare psihopedagogica: Dezvoltata de psihologul James Asher, metoda TPR
simuleaza modul natural in care ne Tnsusim limba materna in prima copildrie: inainte de
a putea vorbi corect, reactiondm fizic la comenzile adultilor (,,vino la mama”, ,,ia
jucaria”). Pentru copiii din diaspora, miscarea elibereaza stresul acumularii unei limbi
noi, combate oboseala fizica de la clasd si asociaza activitatea cerebrald cu cea musculara.
Copilul demonstreaza ca intelege sensul executand comanda, Tnainte de a fi presat sd o
pronunte.




Strategii practice pentru profesorii voluntari:

o Lantul de comenzi imperative: Incepeti fiecare lectie cu rutine bazate pe actiuni
simple, extinzandu-le treptat:
» [n Romdna: ,Ridica-te!”/ »Mergi lausd!”/ Bate la usa!”
» In Ucraineand: ,.Bcraus!” (Berans!) ,,Inu 1o asepeii!” (Mau mo msepeii)
Llloctykait y nBepi!” (IToctykaii y nBepi!)

o Cantece cu coregrafie fixa: Folositi melodii in care fiecare vers dicteaza o
migcare obligatorie (ex: ,,Daca vesel se trdieste, bate din palme” sau echivalentul
ucrainean ,,SIKII0 T MACIUBHMA, TUIECKAN Y JIOJIOHI”).

o Jocul ,Mimeaza si Ghiceste” (Mime and Guess): Profesorul sopteste unui
copil la ureche un cuvant-actiune (ex: ,,mananca/ icts” sau ,,dormi/ cnutp”), iar
copilul trebuie sd mimeze actiunea in fata grupului pana cand ceilalti colegi striga
cuvantul corect in limba studiata.

invitarea prin Joc (Gamification & Invitare implicit)

Fundamentare psihopedagogica: Copiii nu participa la cursurile din cadrul proiectului
pentru a completa fise plictisitoare de gramatica sau pentru a copia reguli de pe tabla. La
nivelul A1, gramatica si vocabularul se deprind prin ,,infuzie implicitd” — copilul retine
structura corectd a unei propozitii deoarece are nevoie de ea ca instrument pentru a
castiga o competitie sau un joc aldturi de echipa sa, nu pentru ca i s-a explicat o teorie.
Strategii practice pentru profesorii voluntari:

o Jocul ,Paleta de muste” (Flyswatter): Coordonatorul lipeste pe tabld 6-8
cartonase cu imagini din lectie. Doi copii vin in fata, fiecare avand o paletd usoara
din plastic. Cand voluntarul strigd cuvantul in limba roméana (ex: ,,Caine/
Cobaka!”), primul copil care atinge imaginea corectd castigd un punct pentru
echipa sa.

o ,Siculetul Magic” (The Magic Bag): Intr-un siculet din material opac se
introduc diverse obiecte ascunse. Copilul introduce mana, atinge un obiect fara
sa-1 vada si este provocat sa foloseascd o structurd de propozitie fixa pentru a
ghici:

» [n Romdnd: ,Eu cred ci este un/ o... [creion/ pisici].”
»  [n Ucraineand: ,,S1 mymaro, mo ne... [onisens/ xit].”

o Rime si numaratori ritmate: Utilizarea numaratorilor muzicale pentru a alege
cine Tncepe un joc ajutd la fixarea automatd a accentului si a melodicitatii
specifice limbilor romana si ucraineana, fara efort de memorare logica.

Rabdare si Validare: Siguranta emotionala si Fenomenul Code-Switching

Fundamentare psihopedagogica: Copiii din medii transfrontaliere sau din diaspora
apeleaza in mod natural la fenomenul de code-switching (amestecarea limbilor in aceeasi
fraza sau imprumutarea unor cuvinte din limba tarii in care locuiesc pentru a compensa
rapid un gol de vocabular). Daca profesorul-voluntar intervine rigid, agresiv sau cu
corecturi negative (,,Nu e bine!”, ,,Gresit!”, ,,Nu se spune asa!”), copilul va dezvolta
imediat un blocaj afectiv. Frica de a nu gresi din nou 1l va determina sa refuze participarea
verbala.

Strategii practice pentru profesorii-voluntari:

o Tehnica ,,0glinzii” (Reformularea pozitiva): Cand un copil amesteca limbile,
coordonatorul nu il intrerupe si nu il taxeaza. Il ascultd pani la capat, zambeste,
valideaza ideea transmisa, iar apoi reprezinta el propozitia in forma completa
si corecta, invitind subtil copilul sa o repete dupa el.

= Exemplu (copil din Romdnia care invatd ucraineana): ,,lle miit cobaka.”




* Reactia corecta a voluntarului: ,Da, super, bravo! Ile miii codaka.
Repetam impreuna, te rog: I]e miti cobara!”

o Validarea efortului de comunicare, nu a perfectiunii: Accentul se pune pe
curajul de a se exprima. Chiar daca pronuntia nu este impecabild din primele
sedinte, intentia copilului de a formula o cerere sau un raspuns trebuie laudata cu
entuziasm prin exclamari pozitive (,,Excelent!”, ,,Foarte bine!”, ,,Momnonemns!”).

o Crearea unui mediu deschis greselilor (Error - Friendly Environment):
Coordonatorul trebuie sa le arate copiilor, prin propriul exemplu, ca a gresi este
o etapa absolut normala si chiar amuzanta a procesului de invatare. Jucati-va de-a
,profesorul zapacit” care Incurca intentionat cartonasele (aratd o poza cu o vaca
si spune ,,Aceasta este o randunicd!”). Copiii vor adora sd 1l corecteze pe profesor,
crescandu-le semnificativ stima de sine si increderea in propriile cunostinte.

2. Structura Standard a unei lectii

Pentru un profesor necalificat, structura fixa este ,,colacul de salvare”.
Fiecare lectie trebuie sa urmeze acesti 4 pasi:

Pasul 1: incilzirea/ Warm-up (5-7 minute)
e Scop: Conectarea cu copiii si trezirea atentiei.
o Exemplu: , Rutina de salut”. Profesorul aratd cartonase cu starea de spirit (Zambaret,
Obosit, Trist).
o In Romdnd: ,,Buna! Cum te simti azi?” ,,Sunt fericit!”
o In Ucraineanda: L IpuBiT! Sk tu mouyBaemicst choronni?” .5 macnupwuii!”
Pasul 2: Prezentarea continutului nou (10-12 minute)
e Scop: Introducerea a maximum 5-7 cuvinte noi pe sedinta.
e Exemplu (Tema: Culorile): Profesorul scoate din ,,Saculetul Magic” obiecte de culori
diferite. Scoate o masinuta rosie: ,,Rosu! / UepBonuii!”. Copiii repetd in cor, apoi in
soapta, apoi strigdnd de bucurie.

Pasul 3: Practica ghidata & Jocul (20-25 minute)
e Scop: Fixarea cuvintelor prin miscare si interactiune.
o Exemplu de joc (,Atinge culoarea/ Topxknuca konwvopy”): Profesorul striga: ,,Atinge
ceva albastru!/ Topkuucs yorocs cunboro!”. Copiii aleargd prin sald si trebuie sd atinga
un obiect de acea culoare.

Pasul 4: incheierea & Reflectia/ Cool-down (5 minute)
e Scop: Plecarea acasd cu un sentiment de reusita.
e Exemplu: Un cantecel scurt de “’la revedere” (Ex: ,,Pa, pa, la revedere!”/ ,Ila-ma, mo
nobauenns!”) si oferirea unei buline/ stickere pentru efort.




3. Module Didactice A1 pentru Copii: Exemple practice in ambele limbi
Aici gasiti exemple clare cum se predau cele mai importante teme de nivel Al, adaptate pentru
ambele grupuri de diaspora.

Modulul A: Familia si Casa mea (Cine sunt eu?)
e Romina pentru copiii din Ucraina:

o Cuvinte cheie: Mama, tata, fratele, sora, bunica, bunicul, casa, pisica, caine.

o Activitate practica: ,,Arborele genealogic desenat”. Copiii 1si deseneaza
familia. Profesorul 1i indeamna sa prezinte desenul: ,,Aceasta este mama. Acesta
este tata. Avem o pisica.”

e Ucraineana pentru copiii din Roméania:

o Cuvinte cheie: Mama (Mama), Tato (Tata), opat (Frate), cectpa (Sord), 6abycs
(Bunica), nigyce (Bunic), kit (Pisica), cobaka (Caine).

o Activitate practica: La fel ca mai sus, copiii vor folosi structura simpla: ,,I{e mama
(Aceasta e mama). L{e TaTo (Acesta e tata). I{e miii kit (Acesta e motanul meu).”

Modulul B: Numerele si Animalele (Cate sunt?)
e Romina pentru copiii din Ucraina:

o Cuvinte cheie: Numerele 1-10; Urs, lup, vulpe, iepure, leu.

o Joc aplicat: ,,Gradina Zoologica”. Profesorul mimeaza un animal si spune un
numar. De exemplu, sare ca un iepure si spune: ,,Trei iepuri!”. Copiii trebuie sa
imite gestul si sa repete numarul si animalul.

e Ucraineana pentru copiii din Romania:

o Cuvinte cheie: Yucna 1-10; Beamias (Urs), BoBk (Lup), mucuns (Vulpe), 3aems
(Iepure), neB (Leu).

o Joc aplicat: Profesorul arata 5 degete si o poza cu o vulpe: ,,II’ st mucuns! (Cinci
vulpi!)”. Copiii numadra in ucraineana pe degete: ouH, 1Ba, TpU, YOTUPH, I'STh.

Modulul C: Exprimarea Nevoilor de Baza (Cum cer ceva?)
e Romina pentru copiii din Ucraina:

o Expresii cheie: ,Vreau apid”, ,Imi este foame”, ,Pot si merg la baie?”,
,»Multumesc”, ,,Te rog”.

o Tehnica de predare: Joc de rol situat. Profesorul pune pe masa o sticla de apa si
un mar. Copilul trebuie sd vina, sa puna mana pe burtica si sa spuna: ,,Vreau apa,
te rog” pentru a primi sticla (simulat).

e Ucraineana pentru copiii din Roméania:

o Expresii cheie: .51 xouy Bogu” (Vreau apd), ,,sI ronoguuii/-a” (Mi-e foame),
»-MoxHa B Tyaner?” (Pot la baie?), ,,JIakyro” (Multumesc), ,,bynp nacka” (Te
rog).

o Tehnica de predare: Utilizarea cartonaselor cu simboluri (o picdturd de apa
pentru sete, un WC pentru baie). Copilul ridicd cartonasul si rosteste formula
magica: ,,Mo>xHa B TyaneT, Oy b jacka?”.

4. Trusa de Instrumente digitale si fizice pentru profesorii -voluntari




Un profesor-voluntar necalificat nu trebuie lasat cu mainile goale. El trebuie instruit in cadrul
programului Train the Trainers sa foloseascd urmatoarele resurse simple:
1. Cutia cu recuzita reala (realitatea): jucarii de plus, fructe din plastic, haine vechi
colorate, zaruri mari.
2. Platforme de cantece (YouTube):
o Pentru romana: Cantecele de la , TralalLa” (ex: ,Dacd vesel se trdieste”,
»Alunelu, alunelu, hai la joc”).
o Pentru ucraineana: Cantecele de la canale ca ,, 3 17060610 0o dimeit” / Z lyubov'yu
do ditey (cantece animate ritmate despre animale si alfabet).
3. Flashcards (Cartonase): Imagini mari, clare, laminate, cu cuvantul scris pe spate (in
ambele limbi, pentru sprijinul bilingv al voluntarului).

5. Cum evaluam progresul copiilor fara a le da note?
La nivelul Al pentru copii nu se dau teste scrise si nu se pun note, pentru a nu crea stres.
Evaluarea se face prin ,,Harta Comorilor”:
o Fiecare copil are o fisa cu un traseu desenat (un pirat, un explorator).
e La sfarsitul fiecarui modul (ex: cand a invatat culorile sau familia), copilul primeste o
stampild sau sticker-autocolant pe harta.
e (Cand harta este plina de stickere, inseamna ca nivelul Al a fost finalizat cu succes, iar
copilul este integrat in comunitate si sarbatorit in cadrul bazei de date a proiectului.

Monitorizarea Impactului si Sustenabilitate

Cele patru principii fundamentale — Principiul 100% Vizual, Regula TPR, Invatarea prin Joc si
Validarea Emotionala — nu sunt simple tehnici izolate, ci alcatuiesc un ecosistem pedagogic
integrat. Acesta are rolul de a transforma invatarea limbilor romana si ucraineana dintr-o
obligatie scolard rigida intr-un instrument viu, de conectare, socializare si integrare europeana
pentru copiii din diaspora.

Indicatori de Monitorizare a Progresului pentru Voluntari

Pentru a asigura calitatea actului didactic livrat de profesorii-voluntari necalificati, activitatea
acestora la clasd va fi monitorizatd de echipa de management a proiectului prin urmétorii
indicatori calitativi si cantitativi.

o Rata de retentie a copiilor la cursuri: Mentinerea unui procent de minimum 85% de
prezenta activa pe parcursul modulelor A1, fapt ce indicd un climat emotional sigur si un
interes crescut generat prin tehnici de Gamification.

o Progresul lingvistic contextualizat: Capacitatea copiilor de a utiliza formulele de salut,
exprimarea nevoilor de bazd si lexicul elementar (familie, culori, numere) in timpul
jocurilor de rol ghidate, fara suport scris sau traducere intermediara.

e Gradul de aplicare a tehnicilor TPR si Vizuale: Monitorizarea periodicd (prin
asistente la ore efectuate de expertii proiectului) pentru a verifica daca profesorii-
voluntari evita predarea gramaticala abstracta si utilizeaza corect materialele din Trusa
de Instrumente.

Sustenabilitatea Bazei de Date si Impactul pe Termen Lung
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Aceastd metodologie asigurd o valoare addugatd ce depaseste durata de viatd formald a

finantarii europene.

Indicatorii de sustenabilitate pe termen lung vizeaza:

1. Capitalul Uman Specializat: Cei 10 candidati care parcurg programul Train the
Trainers vor dobandi competente certificate de formare non-formala, devenind resurse
educationale permanente pentru judetul Tulcea si regiunea Odesa

2. Sinergia Transfrontaliera: Baza de date a proiectului va raméne activa si deschisa
autoritatilor locale, inspectoratelor scolare si organizatiilor minoritatilor (UUR Tulcea,
Asociatia ,,Vocea Ucraineana Dobrogeand” etc.), putdnd fi replicatd in viitoarele
programe de sprijin pentru diaspora.

3. Ghidul de bune practici: Acest document metodologic, imbogétit cu feedback-ul din
teren al voluntarilor, va fi digitalizat si pus la dispozitia comunitatilor din Euroregiunea
Dunadrea de Jos ca model de bune practici in rezilienta educationala transfrontaliera.

Regula de Aur a voluntarului: ,,Ce fac eu, faci si tu” (Tehnica Oglinzii)
Pentru ca exista o bariera lingvistica, nu explica regulile jocurilor prin cuvinte multe. Copiii
nu vor intelege si se vor bloca.
e Cum faci in schimb: Arata-le ce au de facut. Mimeaza tu primul, apoi ia o alta persoana
(mai mare decat copii) si fa o demonstratie in fata tuturor. Cand ceilalti vad ce faceti, vor
intelege instantaneu.

Cele 3 Jocuri Universale (usor de coordonat, zero pregitire)

JOCUL 1: ,,Telefonul fara fir cu gesturi” (Vocabular si Miscare)

« Cind il folosesti: in primele 10-15 minute, pentru a introduce cuvinte noi (ex: actiuni,
animale, emotii) sau cand vezi ca cei mici (5-7 ani) au prea multd energie si nu mai stau
pe scaun.

e Cum il coordonezi tu (pas cu pas):

1. Pune-i pe cei 10 copii sa se aseze in linie dreaptd, toti cu spatele la tine, cu
exceptia primului din rand (care ar trebui sa fie un adolescent).

2. Bate-1 pe umar pe adolescent. Cand se intoarce, arata-i un card cu o actiune (ex:
un om care doarme sau un cdine). Spune clar cuvantul in romana: ,,A DORMI”
sau ,,CAINE”.

3. Adolescentul il bate pe umar pe urmatorul copil, se intoarce si mimeaza actiunea/
animalul (fard sd vorbeasca).

4. Mesajul circula din copil in copil prin mima.

5. Ultimul copil din rand (lasd un copil mai mic aici, de 5-8 ani) trebuie sa faca
gestul primit si sa incerce sd spund cuvantul In roméana.

e De ce functioneaza pentru tine: Tu doar arati un card la inceput. Copiii fac toatd treaba,
rad, se miscd, iar cei mari 1i ajutd In soapta pe cei mici sa 1si aminteascd cuvantul in
romana.

JOCUL 2: ,,Misiunea secreta a Capitanilor” (Lucru in echipa)
e Cand il folosesti: La mijlocul sedintei, pentru fixarea cunostintelor (culori, numere,
obiecte din clasa, haine).
e Cum il coordonezi tu (pas cu pas):
1. Imparte grupul in 2 echipe de cate 5 copii. Pune obligatoriu cite un adolescent
(14-18 ani) in fiecare echipa si numeste-i ,,Capitani”.
2. Cheama doar cei doi Capitani la tine si sopteste-le o comanda in romanad sau arata-
le un bilet pe care scrie (ex: ,, Adunati 3 creioane albastre si o carte”).
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3. Capitanii alearga inapoi la echipele lor. Ei trebuie sa le traduca n ucraineana celor
mici ce au de cdutat sau sa ii coordoneze.
4. Copiii mai mici (5-9 ani) sunt cei care alearga prin sald sa aduca obiectele cerute
pe masa echipei lor.
5. Echipa care aduce corect si mai repede obiectele castigd runda. Ca voluntar, pui
echipa castigitoare sa repete in cor, in roman,a denumirea obiectelor aduse.
e De ce functioneaza pentru tine: Descentralizezi conducerea clasei. Adolescentii
ucraineni isi asuma responsabilitatea, se simt utili (nu ,,infantilizati”), iar copiii mici sunt
protejati si ghidati de ai lor.

JOCUL 3: ,,Semaforul Cuvintelor” (Atentie si pronuntie)
o Cand il folosesti: Pe finalul sesiunii, cand copiii sunt obositi, dar vrei sa verifici daca au
retinut cuvintele zilei.
e Cum il coordonezi tu (Pas cu Pas):

1. Aliniaza toti cei 10 copii la un perete al clasei. Tu stai la peretele opus.

2. Regula este simpla: Tu arati un card cu un obiect invatat astazi (ex: o casd) si spui
un cuvant.

3. Daca spui cuvantul corect in romana (,, Casa”), copiii au voie sa faca un pas
mare Tnainte spre tine.

4. Daca spui cuvantul gresit intentionat (,, Masa”, desi In poza e o casd) sau daca
spui cuvantul n ucraineana, copiii trebuie sa inghete ca niste statui. Cine face un
pas, se intoarce la perete.

5. Primul copil (indiferent de varstd) care ajunge la tine castiga dreptul de a sta in
locul tau si de a arata el cardurile runda urmatoare.

e De ce functioneaza pentru tine: Este un joc clasic care nu necesita abilititi pedagogice,
dar mentine o liniste deplina in sald pentru ca toti copiii (de la 5 la 18 ani) sunt maxim
de concentrati sd auda ce pronunti.

5 ,,SECRETE” PEDAGOGICE MAJORE

SECRETUL 1:
»Efectul de Ecran” si Tehnica Oglinzii (Cum predai fara sa traduci)

Lanivelul A1 cea mai mare greseald a unui profesor-voluntar este sd incerce sd explice un cuvant
sau o reguld prin alte cuvinte In roména (pe care copiii oricum nu le inteleg).

Rezultatul? Copiii se deconecteaza, iar cei de 16-18 ani isi vor scoate telefoanele.

Cum se aplica detaliat:

e Regula celor 3 secunde: Cand introduci un cuvant nou (ex: scaun), nu spune doar
cuvantul. In primele 3 secunde trebuie si existe un stimul vizual sau tactil. Bate fizic cu
palma in scaun, ridica-1 putin, asaza-te pe el teatral si spune clar: Scaun.

e Mima exagerata (Teatralismul): Pentru verbe (actiuni), foloseste-ti corpul ca pe un
ecran de cinema. Daca vrei sa predai verbul a merge vs a alerga, mergi exagerat de Tncet
prin sald spunand Eu merg..., apoi schimba brusc ritmul, respira greu si alearga pe loc
spunand Eu alerg!.

e De ce functioneaza: Creierul copiilor (mai ales al celor mici de 5-7 ani) este setat pe
decodare vizuala. Ei nu traduc in minte din romana in ucraineand, ci asociaza sunetul
Scaun direct cu obiectul pe care ai batut cu palma.

SECRETUL 2:

12



»Monarhia Constitutionala” (Cum folosesti liderul informal)

In orice grup de 10 copii existd un lider informal (de obicei un adolescent de 15-17 ani sau un
copil foarte carismatic de 11-12 ani). Daca acel lider se plictiseste, va trage tot grupul dupa el si
va sabota activitatea fara sa vrea. Daca il castigi de partea ta, el va conduce clasa pentru tine.
Cum se aplica detaliat:

« Identificarea: In primele 10 minute, uiti-te la cine se uita ceilalti copii cAnd rad sau cand
nu inteleg ceva. Acela este liderul.

o Cooptarea discreta: Nu 1l pune la punct daca vorbeste peste tine. Mergi la el, pune-i o
mana pe umar (prieteneste) si spune-i in soapta: Sasha, am nevoie de ajutorul tau. Eu nu
stiu ucraineand. Cand vezi ca cei mici nu sunt atenti, poti sa i asezi tu in banci/ cercuri?.

« De ce functioneazi: i validezi statutul in fata grupului. Adolescentul nu se va mai simti
tratat ca un ,,copil de gradinita”, ci ca un adult, un partener al tdu. Din acel moment, el
va impune linistea in grup mult mai eficient decat ai putea face-o tu cu un ton ridicat.

SECRETUL 3:
»Plasa de Siguranta Emotionala” (No-Shame Zone)

Copiii refugiati poarti o incarcitura emotionald invizibila. In plus, adolescentilor le este groaznic
de rusine sa greseascd sau sd sune ,,ciudat” cand pronunta cuvinte in romana in fata celorlalti.
Daca simt cea mai mica presiune sau ironie, se vor inchide in ei.

Cum se aplica detaliat:

o Interzicerea corectarii directe: Daca un copil spune ,,Eu are zece ani”’, nu spune
niciodata ,, Nu e corect, se spune ‘am'”. Spune in schimb, pe un ton entuziasmat: ,, Da/
Super! Tu Al zece ani! Bravo!”. Tu doar ai repetat varianta corecta, oferindu-i creierului
modelul bun, fard sa il pui intr-o lumina proasta.

e Greseala voluntara a profesorului: Din cand in cand, greseste tu intentionat. Pune un
card cu o pisica pe cap si spune: ,, Eu sunt o ... cana!”. Copiii vor izbucni in ras si te vor
corecta: ,, Nu, pisical”.

e De ce functioneazi: Cand copiii vad ca adultul din fata lor greseste si nu se intampla
nimic grav (ba chiar se rade), frica de a vorbi dispare. Clasa devine un spatiu sigur.

SECRETUL 4:
» I ehnica Sandwich” pentru Energie (Fizic - Mental - Fizic)

Un grup mixt (5-18 ani) 1si pierde focalizarea In momente diferite. Cei de 5 ani cedeaza dupa 10
minute, cei de 16 ani pot sta 25 de minute. Ca sa 1i tii pe toti conectati, structureaza activitatile
ca un sandwich.

Cum se aplica detaliat:

« Painea (fizic - 10 min): Incepe mereu cu miscare (un joc unde se aleargi, se mimeaza,
se strigd). Asta consuma energia toxica si agitatia cu care vin de afara.

e Carnea (mental - 20 min): Acesta este singurul moment in care i pui sa stea la mese.
Acum le ardti cuvinte noi, deseneazd, adolescentii scriu, se concentreaza.

« Piinea (fizic - 15 min): Inainte si apari plictiseala si frustrarea, ridica-i din nou in
picioare pentru un joc competitiv (cum este ,,Semaforul Cuvintelor” sau o vanatoare de
comori prin salad).

e De ce functioneaza: Nu ii lasi sa ajunga la stadiul de oboseala cronica. Schimbarea de
ritm reseteaza atentia creierului.

SECRETUL 5:
»doapta Teatrala” (Cum obtii linistea fara sa ridici vocea)
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Cand in sala este galagie (cei mici se harjonesc, cei mari vorbesc in ucraineand), instinctul unui
voluntar necalificat este s vorbeasca mai tare pentru a acoperi zgomotul.

Este o capcana: copiii vor vorbi gi mai tare pentru a te acoperi pe tine.

Cum se aplica detaliat:

Sciderea drastica a volumului: Opreste-te brusc din ce faceai. Apropie-te de
adolescenti si incepe sd le vorbesti intr-o soapta foarte intensa, misterioasa, ca si cum le-
ai spune un secret de stat: ,, Atentie... acum facem ceva secret... cine aude ce spun sda puna
mdna pe cap...” .

Efectul de domino: Adolescentii se vor opri ca s auda ce soptesti. Vazandu-i pe cei
mari atenti, copiii mijlocii si cei mici vor face instantaneu liniste ca sa prinda ,,secretul”.
De ce functioneaza: Curiozitatea umand este mai puternicd decat autoritatea. Un ton
soptit si misterios obligd simtul auditiv sa se calibreze si sd se concentreze, oprind
automat productia de zgomot din partea copiilor.

TEMA DE ACASA
Conceptul de Aur: ,,Echipele de Acasa” (Pe Familii/Frati)

Daca in cadrul proiectului ROUA00342 aveti in grup copii care sunt frati (ex: un adolescent de
15 ani si sora lui de 7 ani), dati-le o singura tema pe familie. Adolescentul are misiunea de a-
| ajuta pe cel mic, iar verificarea se face impreuna.

3 Optiuni de Teme Practice (Alege una singura per sedinta)

OPTIUNEA 1: ,,Misiunea Agentului Secret l1a Supermarket”

Pentru cine: Potrivitd pentru toate varstele (5-18 ani).
Sarcina in limba roména: Cand merg cu parintii la cumparaturi (Lidl, Kaufland,
magazinul din colt), copiii trebuie sd identifice si s memoreze/noteze pretul sau numele
a 3 produse in limba romana (invatate la curs, ex: pdine, lapte, mere).
Cum o realizeaza copiii diferentiat:
o Ceide 5-8 ani: Trebuie doar sa atinga produsul in magazin si sa ii spund mamei/
tatdlui cum se numeste in romana (ex: Mama, acesta este mar).
o Adolescentii (13-18 ani): Trebuie sa facad o poza cu telefonul la eticheta in romana
a produsului sau sa citeascd bonul fiscal acasa si sd incercuiasca cele 3 cuvinte.
Cum verifici tu (ca profesor-voluntar) la urmatoarea sedinta:
o Nu aduc foi. La inceputul cursului, pui copiii in cerc. Cei mici strigad cuvantul
descoperit, iar cei mari arata poza din telefon sau spun pretul in romana (Laptele
a fost 7 lei.).

OPTIUNEA 2: ,,Detectivul de cuvinte de pe strada”

Pentru cine: Excelenta pentru adolescenti si copii mijlocii (9-18 ani).

Sarcina in limba roméani: In drumul de la curs spre casa sau la plimbare, copiii trebuie
sd ,,vaneze” cuvinte scrise In limba romana pe semnele de circulatie, magazine sau afise
pe care le inteleg (ex: Stop, Farmacie, Deschise, Scoala, Cafea).
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e Cum o realizeaza copiii: Fac o poza cu telefonul la textul de pe magazin/ strada. Copiii
mai mici (5-8 ani) pot face aceastd misiune doar daca au un frate mai mare 1n grup care
il ajuta.
o Cum verifici tu (ca profesor-voluntar) la urmatoarea sedinta:
o Faci un joc numit ,, Galeria Foto”. Adolescentii trec pe la tine, iti arata poza din
telefon, iar tu scrii cuvantul gasit de ei pe tabla. Toata clasa il citeste in cor. Este
o metoda uriasd de crestere a Increderii in sine: vad ca limba din clasd este exact
cea de pe strada.

OPTIUNEA 3: ,,Profesorul din Familie” (Schimbul de roluri)

e Pentru cine: Extrem de puternica emotional, perfectd pentru copiii mici (5-10 ani), dar
si pentru adolescenti.

e Sarcina in limba romana: Copilul trebuie s mearga acasa si sa 1l invete pe un membru
al familiei (mama, tatd, bunica, catel/ pisicd) 3 cuvinte sau un salut in limba roména
invatat in acea zi (ex: Multumesc, Te iubesc, Buna ziua).

e Cum o realizeaza copiii: Copilul devine ,,profesorul” acasa.

e Cum verifici tu (ca profesor-voluntar) la urmatoarea sedinta:

o Intrebi la inceputul sedintei: Cine a fost profesor acasi? Pe cine ati invatat?.
Copiii vor povesti cu mandrie: Am invatat-o pe mama sa spund 'Multumesc'!.

Ghid de supravietuire pentru profesorul-voluntar:

Ce faci daca nu isi fac tema?
Fiind un proiect de voluntariat si un context non-formal, nu aplica niciodata pedepse, nu pune
note si nu i certa.
Daca un copil spune Nu am facut tema:

1. Zambeste si normalizeaza situatia: Spune-i: Nicio problema, o facem acum in 30 de
secunde!.

2. Rezolvarea instant: Aratd-i un obiect din sald (ex: un creion albastru) si spune-i: Uite,
misiunea ta de acum este sa ii soptesti colegului tau ce culoare are acest creion, in
romdnd.

3. Efectul: Copilul nu se va simti exclus, nu va simti rusine si va intelege ca la cursul tau
este in sigurantd, dar data viitoare va dori sa aiba si el o ,,poveste” din oras sau de acasa
ca restul colegilor.

Lanivelul A1, pentru un grup mixt de copii ucraineni (5-18 ani), cuvantul ,, TEST” este complet
interzis — aduce frica, anxietate de performantd si amintiri neplacute din sistemul scolar rigid.
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In metodologia non-formala, testarea se numeste ,,Misiune de Validare” sau ,Joc de
Provocare”. Scopul nu este sa le pui note, ci sa verifici tu, discret, ce au retinut, In timp ce ei se
distreaza la maximum.

TESTUL 1: ,,Podul Viu” (Test de Vocabular si incredere)

« Ce testeazii: Intelegerea cuvintelor/comenzilor in romana (Auzit / Inteles).
o Pregitire zero: Nu ai nevoie de materiale.
e Cum se joaca (Instructiuni pentru tine):
1. Pune doi adolescenti (15-18 ani) fata in fata, tinindu-se de maini in sus, formand
un ,,pod” (ca la jocul Podul de piatra).
2. Ceilalti 8 copii fac un trenulet si trebuie sa treaca pe sub pod.
3. Tu, ca voluntar, strigi o comandd in romand (ex: Stop! Toata lumea atinge
NASUL! sau Stop! Cautati ceva VERDEY!).
4. Podul coboara brusc si prinde 1n ,,capcana” 1-2 copii.
Testul propriu-zis: Ca sa scape din capcana si podul sa se ridice, copiii prinsi
trebuie sa raspunda la o intrebare rapida de la tine (ex: 1i ardti un card cu o pisica
si intrebi: Ce este asta?).
6. Adolescentii din pod au voie sa le sufle In ucraineana celor mici dacd acestia se
blocheaza.
e De ce le place: Este dinamic, suspansul caderii podului 1i tine in priza si nu simt nicio
secunda ca sunt examinati.

b

TESTUL 2: ,,Darts cu Ghemotoace de Hartie” (Test de Pronuntie)

o Ce testeaza: Capacitatea de a vorbi si de a pronunta cuvinte In roména (Vazut/ Vorbit).

e Materiale: O foaie de flipchart (sau tabla), carioci, foi vechi de hartie mototolite sub
forma de mingi.

e Cum se joaca (Instructiuni pentru tine):

1. Deseneazi pe tabli o tintdi mare cu 3 cercuri concentrice. In fiecare cerc
deseneaza sau lipeste imagini (ex: In centrul tintei pui o imagine grea, care aduce
3 puncte, pe margine imagini mai usoare de 1 punct).

2. Imparte copiii in echipe mixte (adolescent + copil mic).

Copilul mic aruncd cu ghemotocul de hartie in tabla.

4. Testul propriu-zis: Echipa primeste punctele din cercul lovit doar dacd
adolescentul (sau copilul, in functie de abilitati) reuseste sa numeasca corect in
romana imaginea pe care a lovit-o ghemotocul.

e De ce le place: Implica coordonare fizica, tintire si competitie pe echipe. Bucuria de a
nimeri tinta sterge complet stresul testarii.

(98]

TESTUL 3: ,,Licitatia de Obiecte Misterioase” (Test de ascultare si

numere)
e Ce testeaza: Numerele in limba romana (1-20) si denumirea obiectelor.
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e Materiale: O sacosa opaca, cateva dulciuri mici, stickere sau creioane colorate noi (pe
post de ,.loturi” de licitatie). Jetoane din hartie pe post de bani (fiecare copil primeste 10
jetoane).

e Cum se joaca (Instructiuni pentru tine):

1. Tu devii ,,Licitatorul”. Scoti un obiect din sac (ex: o ciocolatd mica) si spui In
romana: Licitaim o CIOCOLATA. Pretul porneste de la 2 leil.

2. Copii trebuie sa strige numerele in romana ca sa cumpere: 3 lei!/, 4 lei!.

3. Testul propriu-zis: Cel care oferd cel mai mult (ex: 6 lei!) castigd ciocolata
DOAR daci stie sd foloseascd cuvantul Intr-o micro-propozitie sau sa il repete
corect: Vreau ciocolata sau Ciocolata e buna (in functie de varsta, adaptat:
copilul de 5 ani spune doar ciocolata, adolescentul spune o propozitie).

4. Daca greseste, obiectul trece la urmatorul ofertant.

« De ce le place: Recompensa este imediata si tangibila. Invata valoarea numerelor si
structurile de negociere prin joc de rol de oameni mari.

TESTUL 4: ,,KahooT-ul Uman” (Fara Telefoane)

o Ce testeaza: Gramaticd simpld, vocabular general sau intelegerea textului.

e Materiale: 3 foi colorate mari puse 1n 3 colturi diferite ale sdlii: una Rosie (A), una
Albastra (B), una Verde (C).

e Cum se joaca (Instructiuni pentru tine):

1. Toti copiii stau in mijlocul camerei.

2. Tu citesti o intrebare cu 3 variante de raspuns (le poti desena sau mima).

3. Exemplu: Ardti o poza cu o broasca si spui:

= Daca broasca este Verde, alergati la coltul Rosu (A).
= Daca broasca este Galbena, alergati la coltul Albastru (B).
» Daca broasca este Neagra, alergati la coltul Verde (C).

4. Testul propriu-zis: Copiii au 5 secunde sd gandeasca si s alerge fizic in coltul
pe care il cred corect.

5. Secret: Ceimici (5-7 ani) vor alerga probabil dupa adolescenti. Este perfect! Asta
inseamnd Invatare prin imitatie. Ca sd 11 testezi si pe cel mari, pune-i pe
adolescenti sa porneasca doar la numaratoarea ta de ,,Start!”, dupa ce copiii mici
au ales deja un colt.

e Decele place: Este exact ca un joc video, dar jucat in realitate, cu multa miscare si rasete
cand unii gresesc coltul si se izbesc prieteneste de ceilalti.

Check-list de evaluare pentru tine (ce notezi in minte, nu pe foaie)
Dupa aceste jocuri, tu ca profesor-voluntar vei sti exact unde se afla grupul fara sa le fi dat vreun
test scris:
e Daca peste jumatate din grup a alergat la coltul gresit: Data viitoare reiau tema
respectiva prin alt joc.
e Daca doar copiii de 5 ani au gresit: Este normal, e nevoie de mai multe imagini si mai
mult sprijin de la adolescenti.
e Daca toti au raspuns corect: Grupul este pregatit sd treacd la urmatoarea tema din
programa!
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Prezenta metodologie a fost elaboratd ca material suport pentru curs pentru uzul personalului
didactic necalificat, profesor-voluntar in cadrul proiectului fmbunatditirea accesului la educatie
in regiunile de frontiera ca un factor important al socializarii si integrarii in Uniunea
Europeana

Cod proiect: ROUA00342

Programul Interreg VI-A NEXT Roménia-Ucraina 2021-2027 este finantat de Uniunea
Europeana si co-finantat de statele participante la program.

WWWw.ro-ua.net

Buget total proiect - 281.439,96 euro
Asociatia ,,Strategia UE pentru Regiunea Dunarii” - 166.881,48 euro
Fundatia Judeteand pentru Tineret Tulcea - 114.558,48 euro

Acest material a fost produs cu sprijinul Uniunii Europene. Continutul acestui document
intra in responsabilitatea Fundatiei Judetene pentru Tineret Tulcea si nu reflecta in mod
necesar pozitia oficiala a Uniunii Europene sau a structurilor de management ale
Programului Interreg VI-A NEXT Romdania-Ucraina 2021-2027.

fjt_tulcea@yahoo.com
+40 744 525 159, Tulcea, str. Isaccei 24
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